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Humanizando o presente, construindo o futuro

Regulamento Geral
Taca Cidade Vacaria de Futsal/2025

CAPITULO I
DA APRESENTACAO
O regulamento do CAMPEONATO MUNICIPAL DE FUTSAL TACA

CIDADE é um documento constituido a partir das sinalizacOoes a Secretaria
Municipal de Esporte e Lazer deste Municipio. Este documento busca orientar
0s participantes quanto a estrutura e organizacao do evento e aos objetivos e
responsabilidades de todos os envolvidos, normatizando o desenvolvimento das
acoes e dos jogos.

CAPITULO II

DO OBJETIVO
Oportunizar a participacao e integracao dos cidaddos desportistas, em uma
fomentadora de valores como respeito, cooperacao e inclusdao, bem como a
socializacdo entre os participantes, contribuindo para a melhoria da qualidade
de vida dos envolvidos direta e indiretamente no evento.

CAPITULO III
DAS DISPOSICOES PRELIMINARES

Este regulamento é o conjunto de normas que regem o0 CAMPEONATO
MUNICIPAL DE FUTSAL TACA CIDADE. Implica na obediéncia de todos os
envolvidos. Sao considerados conhecedores deste regulamento todas as pessoas
fisicas e juridicas envolvidas no evento. E parte integrante deste regulamento o
conjunto de normas especificas da modalidade futsal. As equipes participantes
sdo as seguintes: Action MC, Aimoré, Arsenal, Associacao Esmeralda,
Athletic F.C., Barcelona, Boca Juaniors, Desimpedidos, Estofaria do
Paulinho, Leicester, Meia Boca, Mulekes Botafogo, Nacional, Nova
Geracao, Real Madri, Real Monte Alegre, Rio Branco, Santa Cruz, Sevilla,
Soliani Pinturas, Sporting, Tigres F.C., Vila Real Municipal e Vila Real
Campestre.

Art. 1° O Campeonato de Futsal, Taca Cidade de Vacaria, sera realizado



de acordo com as Regras Internacionais adotadas pela Confederacao Brasileira
de Futebol de Saldao e Federacdo Gaucha de Futsal e pelo que dispuser este
Regulamento.

Art. 2° Todos os procedimentos administrativos da inscri¢do deverao ser
feitos em formularios fornecidos pela SMEL - Secretaria Municipal de Esporte
e Lazer, preenchidos e digitados, documento de identidade, a assinatura de
todos os participantes da equipe, sendo o dirigente da equipe responsavel por
todas as informacgoes.

Art. 3° A data para entrega da Ficha de Inscricdo completa com ndmero
de documento e assinatura dos atletas sera até dia 30/04/2025.

CAPITULO IV
DA CLASSIFICACAO
Art. 4° A classificacdo das equipes sera por pontos ganhos adotando-se o
seguinte critério:
a) vitoria - 03 pontos.
b) empate - 01 ponto.
c) derrota -00 ponto.

Art. 5° Ocorrendo empate por pontos na classificacdo, em turno ou fase em
disputa, empregar-se-ao 0s seguintes critérios de desempate:

a)ENTRE DUAS EQUIPES:

a.1) maior numero de vitdrias no turno ou fase em disputa;

a.2) saldo de Gols de todos os Jogos realizados no turno ou fase em disputa;
a.3) maior numero de Gols marcados dentro no turno ou fase em disputa;
a.4) menor nimero de Gols sofridos no turno ou fase em disputa;

a.5) resultado do confronto direto no turno ou fase em disputa

a.6) menor numero de cartdes amarelos na Competicao;

a.7)menor numero de cartoes vermelhos na Competicao;

a.8) sorteio.

b)ENTRE TRES OU MAIS EQUIPES:

b.1)maior numero de vitdrias no turno ou fase em disputa;

b.2) saldo de Gols de todos os Jogos realizados no turno ou fase em disputa;.
b.3) maior numero de Gols feitos no turno ou fase em disputa;

b.4) menor nimero de Gols sofridos no turno ou fase em disputa;

b.5) menor nimero de cartdes amarelos na Competicao;

b.6). menor numero de cartdes vermelhos na Competicao;

b.7) sorteio

Art. 6° Em caso de empate nas partidas em que seja necessario apontar um
vencedor far-se-a da seguinte maneira: Serdo efetuadas 03 (trés) cobrancas de



penalidades maximas, permanecendo o empate serdo feitas alternadamente ate
que haja um vencedor. (Quartas e Semi-finais).

CAPITULO V
DOS CASOS DE WO

Art. 7° As equipes terdao 15(quinze) minutos para apresentar-se na quadra
devidamente uniformizadas ap6s o horario previsto para o inicio do primeiro
jogo na rodada, sob pena de serem declaradas perdedoras por “WQO”. Este
tempo sera de contagem regressiva e correra no placar eletronico visivel a
todos. Sendo as equipes avisadas com sinais sonoros (campainha eletronica ou
apito), caso uma das equipes nao comparecer na quadra com o nimero minimo
de atletas para que se possa iniciar a partida a mesma sera declarada perdedora
por “WQO”.

Art. 8° A equipe perdedora por WO, sera punida com a eliminacao da
competicdo. Em caso de “WQO”, além dos trés pontos ganhos, para efeito de
contagem sera conferido o placar de 03(trés) x 00(zero) para a equipe
adversaria, os placares das partidas anteriores serdao mantidos. Ndo sera
atribuido gol a nenhum atleta para contagem de artilheiro.

Art. 9° Os jogadores e comissdo técnica da equipe que ndo compareceram
para 0 jogo, inscritos na mesma, ndo poderdao se inscrever e participar de
nenhum evento ou Campeonato de Futsal organizado pela SMEL - Secretaria de
Esporte e Lazer, por 01(um) ano. A penalidade sera automatica e independe de
julgamento pela Comissao Disciplinar de Disputas Esportivas.

CAPITULO VI
DOS MATERIAIS ESPORTIVOS

Art. 10° Ao goleiro é facultativo o uso de abrigo na sua parte inferior,
desde que este nao possua bolso, ziper, botdes ou qualquer objeto contundente.

Art. 11° Aos atletas é obrigatorio o uso de caneleiras adequadas ao
esporte.

Art. 12° Todas as equipes deverdo ter junto a sua comissao técnica uma
bolsa de primeiros socorros contendo o0s itens necessarios e indispensaveis para
o atendimento aos atletas.

Art. 13° Sera de obrigacdo de cada equipe combinar com o adversario da
rodada sobre as cores dos uniformes. Quando houver coincidéncia de uniforme,
cabera a equipe que estiver a esquerda da tabela de jogo providenciar a troca do



uniforme, no tempo maximo de 15(quinze) minutos.

CAPITULO VII
ART. 14° DOS CARTOES:
a) O atleta punido com trés Cartoes Amarelos: suspenso automaticamente por
01(um) jogo.
b) Trés cartoes amarelos mais o vermelho, suspenso por 02(dois) jogos;
c) Um Cartdao Vermelho: ficard suspenso automaticamente 01(um) jogo e
sujeito a aplicacdao das penalidades previstas no Codigo Disciplinar de
Campeonatos e no que prevé este Regulamento, podendo se necessario, ser
julgado pela “Comissao Disciplinar de Campeonatos”.

14.1- O controle de cartdes e o cumprimento da suspensao automatica é
de responsabilidade exclusiva de cada equipe, independente de comunicacdo
oficial da SMEL.

14.2- Os cartdoes amarelos dos atletas serao zerados ao término do turno
ou fase em disputa, exceto o atleta que na ultima partida do turno ou fase em
disputa levar o terceiro cartdo amarelo ou vermelho, este estara suspenso
devendo cumprir automaticamente na primeira partida da sua equipe no turno
ou fase seguinte.

14.3- Em caso de um atleta atuar estando suspenso, este sera considerado
atleta irregular e a equipe sera punida conforme prevé este Regulamento e
Cadigo Disciplinar.

14.4- A suspensdao de um técnico, auxiliar técnico ou massagista nao
implicara na autorizacdo de nova inscricdo de comissao técnica.

14.5- Os controle de cartdes recebidos, independente de comunicacao
oficial da Secretaria Municipal de Esporte e Lazer, sera de responsabilidade
exclusiva das equipes disputantes do campeonato, através de seu controle.

CAPITULO VIII
BANCO DE RESERVAS

Art.15°- Somente poderdo permanecer no banco de reservas 10(dez)
atletas que estejam inscritos na simula como jogadores devidamente
uniformizados e identificados mais o técnico, auxiliar técnico e massagista.
Todos os atletas devem permanecer dentro do reservado, salvo quando o atleta
se deslocar para aquecimento no que antecede sua participacdao ou entrada
durante a partida.



Art.16°- O técnico e o massagista deverdo estar inscritos em suas
respectivas funcoes e havendo necessidade de troca, a equipe através de seu
representante legal, encaminhara oficio a SMEL - Secretaria Municipal de
Esporte e Lazer solicitando a troca. A comissao técnica nao podera atuar como
atleta.

CAPITULO IV
DOS ATLETAS E EQUIPES

Art. 17°- Cada equipe podera inscrever para a disputa da competicdao no
minimo 15 (quinze) e no maximo 20(vinte) atletas. Durante a partida somente
podera ser inscrito no maximo 15 atletas em sumula sendo 05(cinco) atletas na
quadra e 10(dez) atletas no banco de reservas.

O atleta nao podera estar inscrito por mais de uma equipe, se isto ocorrer
o atleta ndo podera participar da competicdo, até que seja regularizada sua
situacao.

Art. 18°- As equipes poderdo incluir na partida atletas e comissdao técnica
antes de iniciar o segundo tempo.

Art. 19°- Nenhum jogo podera iniciar ou ter continuidade com uma ou
ambas as equipes com menos de (03)trés atletas.

Art. 20°-Se uma das equipes ficar reduzida a menos de trés atletas
perdera os pontos do jogo, mantendo-se o placar no caso de ser derrotada, e se
estiver vencendo reverte-se o placar em 03(trés) X 00(zero) para a equipe que
estiver completa, consequentemente esta somara os 03(trés) pontos referentes a
vitoria, ndo sendo computado gol a nenhum atleta para efeito de artilheiro. Se
no momento da paralisacao o escore for superior a 3(trés) x 0(zero) a favor da
equipe adversaria, 0 mesmo sera mantido.

Art. 21°-Se as duas equipes forem reduzidas a menos de trés atletas,
concomitantemente, 0 jogo sera considerado encerrado, mantendo-se o placar
da partida.

Art. 22°-A equipe que por qualquer motivo se recusar a iniciar ou dar
continuidade a uma partida, depois de 10(dez) minutos da notificacao do arbitro
ao capitdo ou técnico, sera considerada perdedora pelo placar de 03(trés) x
00(zero), no caso de vencer, se estiver em desvantagem mantém-se o resultado
até o momento e estara automaticamente eliminado do Campeonato e 0s jogos a
realizar-se pela mesma tera o placar de 03(trés) X 00(zero) em favor do seu
adversario, ndo sendo computado gol a nenhum atleta para efeito de artilheiro.

Art. 23°- Sera obrigatorio toda equipe se apresentar com uniforme



rigorosamente igual, camisetas, calcoes e meides, inclusive as camisetas
deverdo ser numeradas ndao podendo haver repeticao de nimeros.

§ 1- Nao podera fazer parte do uniforme, itens tais como tornozeleiras por
cima da meia, faixas(ou ataduras por cima da meia), calcdes e camisetas
térmicas que ndo estejam de acordo com as cores da equipe, nao podendo estar
em semelhanca ao uniforme adversario ou outros aderecos(pulseira, relogios,
correntes, anéis, piercing) que de alguma forma cause qualquer acidente. Aos
membros da comissao técnica ndo sera permitido o uso de bonés, sapatos,
botinas dentro da quadra e camisetas de agremiacoes, devendo obedecer a uma
educacao esportiva da modalidade.

§ 2- Cabe a arbitragem do jogo fiscalizar e zelar pelo cumprimento deste
artigo.

Art. 24°- As equipes participantes do Campeonato Taca Cidade de Futsal,
ndo terdo nenhuma despesa com arbitragem, o pagamento da arbitragem ficara
a cargo da Prefeitura Municipal de Vacaria.

Art. 25°- As equipes deverdao obedecer rigorosamente as normas de
utilizacdo do Ginasio de Esportes, sujeitos a eliminacao do campeonato.

CAPITULO X
DAS IRREGULARIDADES

Art. 26°- Qualquer equipe que colocar jogador irregular em quadra
perdera 06(seis) pontos na contagem geral do campeonato.

Art. 27°- O placar do jogo onde houve a infracdao sera mantido, caso a
equipe infratora tenha sido derrotada, assim sendo a equipe prejudicada soma o0s
trés(03) pontos normalmente. Se a equipe infratora tiver vencido ou empatado o
jogo, o placar sera revertido em 03(trés) X 00(zero) em favor do adversario, que
também somara os 03(trés) pontos referentes a vitoria, ndao sendo computado
gol a nenhum atleta para efeito de artilheiro.

Art. 28°- A equipe sera punida conforme este Regulamento, Codigo
Disciplinar de Campeonatos, e se necessario, o Codigo Brasileiro de Justica
Desportiva.

Art. 29°- Todas as infracdes ocorridas na competicdo serao aplicadas por
ato administrativo da SMEL e se necessario, sera acionada a Comissao
Disciplinar de Campeonatos.



Art. 30° - A premiacao sera a seguinte:
- 1° Lugar: Troféu, medalhas.

- 2° Lugar: Troféu, medalhas.

- Goleador: Troféu.

- Defesa Menos Vazado: Troféu.

§1° — Nao havera decisao de 3° lugar.

CAPITULO XI
SISTEMA DE DISPUTA

Art. 31°- O campeonato tera fase classificatoria, quartas-de-final,
semi-finais e final. Na fase classificatoria irdo participar do campeonato de
2025, 24 equipes divididas em 04 grupos (A, B, C e D), com 6 equipes em
cada grupo, que serdo sorteadas para composicao dos mesmos no congresso
técnico. As equipes jogam entre si dentro de seu respectivo grupo classificando
as duas primeiras equipes de cada grupo para as quartas-de-final.

Art. 32°- Nas quartas-de-final as 08(oito) classificadas se enfrentardao de
acordo com sua colocacdo na contagem de cada chave, jogo unico, eliminatorio,
sem vantagem para nenhuma equipe e da seguinte forma:

JGO1 1°A X 2°C
JGO02 1°B X 2°D
JGO3 1°C X 2°A
JG04 1°D X 2°B

Obs: - persistindo empate, serdo efetuadas cobrancas de 03(trés) penalidades
maximas alternadamente. Se persistir o empate sera realizado cobrancas
alternadas até que haja um vencedor.

Art. 33°- Nas semi-finais as 04(quatro) equipes classificadas se enfrentarao
em jogo unico e sem vantagem para nenhuma equipe da seguinte forma:

JGO05 Venc.Jg01 | x Venc. Jg 03
JG06  Venc.Jg02 | x Venc. Jg 04

Obs: - persistindo empate, serdo efetuadas cobrangas de 03(trés) penalidades
maximas alternadamente. Se persistir o empate sera realizado cobrancas
alternadas até que haja um vencedor.

Art. 34°-Na fase final as equipes se enfrentardo em jogo Unico e sem
vantagem para nenhuma equipe, se houver empate, havera prorrogacdao com



02(dois) tempos de 05(cinco) minutos e sem intervalo.

Obs: persistindo empate, serdao efetuadas cobrancas de 03(trés) penalidades
maximas alternadamente. Se persistir 0 empate sera realizado cobrancas
alternadas até que haja um vencedor.

JG7 Venc. Jg 05 | x Venc. Jg 06

Art. 35°-Os jogos serao divididos em dois periodos de 20 minutos cada,
com 19 minutos corridos e o ultimo minuto de cada tempo sera
cronometrado, com o relogio parando apenas para paradas de jogo. Cada
equipe tem o direito ha um tempo técnico por periodo.

Art. 36°- Os jogos inicirao as 19h30min. nas segundas, tercas, quartas e
sextas-feiras podendo ser realizados em outros dias se haver necessidade de
troca.

CAPITULO XII
DAS DISCIPLINAS

Art. 37°- O sistema disciplinar , regerse-a pelo Regulamento Geral da
Competicao e Codigo Disciplinar de Campeonatos e se necessario o Codigo
Brasileiro de Justica Desportiva(CBJD).

CAPITULO XIII
DOS RECURSOS

Art. 38°- As equipes, atletas e comissdao técnica, terdo o prazo de
48(quarenta e oito) horas apds 0s jogos para entrarem C€Om Tecurso
administrativo e as equipes, atletas e comissao técnica que forem notificados
tera o prazo de 48(quarenta e oito) horas para defesa.

Art. 39°- Em caso de dentncia, o denunciante fara acompanhar da
denuncia, provas concretas do ato denunciado, sem provas nao tera validade a
denuncia.

Art. 40°- Qualquer equipe, que por ventura venha entrar com recurso
devera proceder da seguinte forma:

§ 1- Devera encaminhar a SMEL - Secretaria Municipal de Esporte e
Lazer o referido recurso, protocolando o mesmo no setor de protocolos da
Prefeitura Municipal de Vacaria.



§ 2- Devera ser assinado pelo representante legal da equipe e tendo base
legal, inclusive com provas necessarias.

Art. 41°- Toda prova cabivel de possivel irregularidade de alguma equipe
ou atleta, sera de total responsabilidade da equipe que impetrou o determinado
recurso.

Art. 42°- Qualquer recurso impetrado sera analisado pela SMEL e se
necessario, sera julgado pela Comissao Disciplinar de Campeonatos.

Art. 43°- Quando uma rodada do Campeonato tiver que ser cancelada,
por motivo qualquer, a SMEL comunicara as equipes envolvidas em tempo
habil e posteriormente comunicara a nova data de realizacao da rodada.

CAPITULO XIV
DAS CONSIDERACOES FINAIS

Art. 44°- Quando uma determinada partida for interrompida por motivo
de forca maior, ela sera reiniciada no ponto em que foi interrompida, em dia e
hora determinada pela SMEL, podendo participar da proxima partida somente
os jogadores e membros da comissdo técnica, relacionados na simula da partida
interrompida.

Art. 45°-Havendo falta de energia elétrica, situacdo climatica excepcional
ou outro motivo de forca maior, o prazo de espera para inicio ou continuagdo do
jogo sera de 30 (trinta) minutos e sera avaliado e decidido pela equipe de
arbitragem.

§ 1- Caso ndo seja possivel a realizacdo ou continuacao do jogo o
anotador e o arbitro deverdo apresentar um relatério detalhado para a
organizacao, que posteriormente decidira a respeito.

Art. 46°- As datas e horarios dos jogos serdo elaborados pela SMEL, e
ndo serdo alterados, também ndo serdo aceitos acordos que pretendam adiar os
jogos para data posterior.

Art. 47°- Em hipotese alguma sera mostrado pelo departamento de
esportes, ficha de inscricao, simulas, ou qualquer outro documento das equipes
para as equipes oponentes.

Art. 48°- O dirigente que ndo comparecer e nem mandar representante as
reunioes convocadas pela SMEL, devera acatar na integra as decisoes tomadas.

Art.49°- As Pessoas Juridicas e as Fisicas participantes do Campeonato



de Futsal Taca Cidade de Vacaria, sdo consideradas conhecedoras da Legislacdao
Esportiva aplicavel e das disposicGes contidas neste Regulamento.

Art. 50°- As equipes que participardo desta competicdao sao consideradas
conhecedoras das leis desportivas nacionais que regem o futsal e deste
regulamento, e se submeterdao sem reserva alguma, a todas as consequéncias
que dele possa emanar.

Art. 51°- A SMEL através de sua equipe, tera o direito de adiar, antecipar
e fazer qualquer modificacdo ou esclarecimento da tabela dos jogos como
também deste regulamento, quando julgar necessario, para o bom andamento da
competicao.

Art. 52°- Sera obrigatoria a apresentacao de documento de identificacao
pessoal original com foto ou digital - (identidade/CPF, carteira nacional de
habilitacao, carteira de ordem, carteira de conselho regional, carteira de
trabalho, passaporte) de todos os atletas e comissdo técnica participantes da
partida para a mesa antes do inicio dos jogos, sem apresentacao de documento
de identificacdo, o atleta ou membro da comissdo técnica ndo podera participar
do jogo.

Art. 53° Os casos ndo previstos neste regulamento, omissos ou
duvidosos serdo resolvidos pela SMEL - Secretaria Municipal de Esportes e
Lazer acompanhada pela Comissao Disciplinar de Campeonatos.

Art. 54°- A SMEL - Secretaria Municipal de Esportes e Lazer entidade
organizadora da competicdao, ndo se responsabilizara por despesas de transporte,
bem como por qualquer acidente ou incidente que venha a ocorrer com atletas e
dirigentes durante a realizacdo do campeonato dentro das dependéncias do
ginasio ou fora dele.

SMEL - Secretaria Municipal de Esporte e Lazer.

Vacaria-RS, abril de 2025.



